




 

 
 

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE 
PLANEAR 

PROGRAMA DE FORMACIÓN TITULADA 
ANIMACIÓN 3D FICHAS 2626962 

 

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO – REGIONAL QUINDÍO - ARMENIA 
 

FECHA DE INICIO FORMACIÓN: 06/09/2022 

FECHA DE INICIO DE FORMACIÓN FASE 
PLANEAR: 

01/10/2022 

FECHA FIN FASE PLANEAR: 25/03/2023 

 

NOMBRE 
DELA 
FASE 

 
ACTIVIDAD DEL PROYECTO 

 

ACTIVIDA DE 
APRENDIZAJE 

 

RESULTADO DE 
APRENDIZAJE 

 
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE 

TIEMPO DE 
DURACIÓN 
ESTIMADO 

FECHAS DE ENTREGA 

INICIA - FIN INSTRUCTOR 

 
 
 
 

PLANEAR 

 
 
 

AP1. Analizar y elaborar el guion 
para desarrollar el storyboard. 

 

GA1-250201022-AA1. 
Estructurar conceptos y definir el 
producto audiovisual de acuerdo 
a las necesidades del público 
objetivo 

 
 

250201022-01. Analizar 
el guion para desarrollar 
el storyboard. 

RAP 21 

Evidencia de conocimiento: 

 
Cuestionario de Historia y pipeline. 
GA1-250201022-AA1-EV01. 

 
 
 
 

48 horas 

Inicio 01/10/22 

Fin 10/10/22 

 

Andrés 
Giovanni 
Alvarado 

Evidencia de producto: 

 
Presentación en vídeo sobre 
animación análoga o digital no mayor 
a 15 segundos. GA1-250201022-AA1- 
EV02. 

 

Inicio 05/10/22 

Fin 18/10/22 

 

Lina Marcela 
García 

GA1-250201022-AA2. 

Diseñar el universo narrativo del 
proyecto audiovisual animado 

250201022-02. 

Desarrollar el storyboard 
teniendo en cuenta el 
análisis del guion. 
RAP 19 

Evidencia de producto: 

 
Elaborar informe técnico con 
propuesta narrativa del proyecto. 
GA1-250201022-AA2-EV01. 

 
 
 

88 horas. 

 
 

Inicio - 12/10/22 

Fin - 22/10/22 

 
 

Oscar Guerrero 
Cortes 



 

 
 

 
   

 

GA1-220501046-AA1. 
Reconocer software de 
sistemas, software de 
programación y software de 
aplicaciones. 

220501046-01. Alistar 
herramientas de tecnologías 
de la información y la 
comunicación (TIC), de 
acuerdo con las 
necesidades de 
procesamiento de 
información y comunicación. 
RAP 65 

 
 

Evidencia de producto Mapa 
Conceptual - Software y servicios de 
internet. Relacionar 
correctamente los tipos de software y 
servicios de internet. 
 

Mapa Conceptual - Software y 
servicios de internet. GA1- 
220501046-AA1-EV01 

 
 
 

10 horas. 

 
 
 

Inicio - 17/10/22 
Fin - 24/10/22 

 
 
 

Andrés 
Giovanni 
Alvarado 

 
 

GA1-220501046-AA2. 
Desarrollar un taller práctico 
sobre los términos y 
funcionalidades de la ofimática. 

220501046-02. Aplicar 
funcionalidades de 
herramientas y servicios 
TIC, de acuerdo con 
manuales de uso, 
procedimientos establecidos 
y buenas prácticas. 
RAP 62 

 
 

Evidencia de Conocimiento Taller- 
Utilización de las herramientas de 
Ofimática. 
 
Taller- Utilización de las 
herramientas de Ofimática. GA1- 
220501046-AA2-EV01 

 
 
 
 
 
 

 
30 horas 

 
 
 
 

 
Inicio - 20/10/22 

Fin - 28/10/22 

 
 
 
 

 
Ramiro 
Andrade 

220501046-03. Evaluar los 
resultados, de acuerdo con 
los requerimientos. 
RAP 64 

 

GA1-220501046-AA3. 
Elaborar un informe con las 
mejoras de producto orientado 
desde las TIC. 

 
220501046-04. Optimizar 
los resultados, de acuerdo 
con la verificación. 
RAP 63 

 

Evidencia de Desempeño: 
 
Informe mejora de productos y 
procesos con la incorporación de 
TIC. GA1- 220501046-AA3-EV01. 

 
 

8 horas 

 
 

Inicio - 26/10/22 

Fin - 04/11//22 

 
 

Ramiro 
Andrade 



 

 
 

 
   

 
 
 

GA1-240201524-AA1. 
Aplicar los componentes de la 
comunicación y argumentar 
sus procesos, de acuerdo a las 
diferentes situaciones 
comunicativas. 

240201524-01 - Analizar los 
componentes de la 
comunicación según sus 
características, 
intencionalidad y contexto. 
RAP 26 

 
 
 
 

Evidencia de desempeño: 
 

Video. La comunicación como 
expresión humana. GA1- 
240201524-AA1. EV01 

 
 
 
 
 
 

 
24 horas 

 
 
 
 
 

 
Inicio - 02/11/22 

Fin - 08/11/22 

 
 
 
 
 

 
Ana María 

López Osorio 

240201524-02 - 

Argumentar en forma oral y 
escrita atendiendo las 
exigencias y 
particularidades de las 
diversas situaciones 
comunicativas mediante los 
distintos sistemas de 
representación. RAP 23 

 
 
 

GA1-240201524-AA2. 
Comunicar asertivamente, con 
cohesión y coherencia lexical, 
basado en los procesos 
comunicativos que se dan en el 
contexto del desempeño 
laboral. 

240201524-03 - 

Relacionar los procesos 
comunicativos teniendo en 
cuenta criterios de lógica y 
racionalidad. RAP 24 

 
 

Evidencia de producto: 
 
Informe. Creación de contenidos 
comunicativos. GA1-240201524- 
AA2-EV01 

 
 
 
 

24 horas. 

 
 
 
 

Inicio - 05/11/22 

Fin - 12/11/22 

 
 
 
 

Ana María 
López Osorio 240201524-04 - 

Establecer procesos de 
enriquecimiento lexical y 
acciones de mejoramiento 
en el desarrollo de procesos 
comunicativos según 
requerimientos del contexto. 
RAP 25 

GA1-240202501-AA1. 

Identificar situaciones 
cotidianas y futuras a través de 
una interacción social oral y 
escrita. 

240202501-01 

Comprender información 
sobre situaciones cotidianas 
y laborales actuales y 
futuras a través de 
interacciones sociales de 
forma oral y escrita. 
RAP 38 

Conocimiento: 

 
Cuestionario. GA1-240202501-AA1- 
EV01. 

 
 
 
 
 

 
48 horas 

 
 

Inicio - 08/11/22 

Fin - 22/11/22 

 

 
Laura Villa 



 

 
 

 
    Desempeño: 

 

Video presentación. GA1- 
240202501-AA1-EV02. 

 
Inicio - 15/11/22 

Fin - 25/11/22 

 

Laura Villa 

Producto: 
 
Folleto. GA1-240202501-AA1-EV03. 

Inicio - 28/11/22 

Fin - 05/12/22 

Laura Villa 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
AP2. Organizar la propuesta 
ilustrada aplicando técnicas de 
composición, encuadre y 
perspectiva. 

 
 
 
 

GA2-250201022-AA1. 
Elaborar el storyboard y 
evaluar su correspondencia 
con el guion por medio del 
animatic 

 
 
 
 

250201022-03. Validar el 
storyboard de acuerdo con 
el guion. 
RAP 20 

Evidencia de producto: 
 

Realizar storyboard y guion 
técnico. GA2-250201022-AA1-EV01 

 
 
 
 

 
80 horas 

Inicio - 28/11/22 

Fin - 10/12/22 

 

Oscar Guerrero 
Cortes 

Evidencia de producto y desempeño: 
 
Vídeo de animatic básico del 
storyboard. GA2-250201022-AA1- 
EV02 

Inicio - 05/12/22 

Fin - 16/12/22 

 
 

Andrés 
Giovanni 
Alvarado 

Evidencia de producto: 
 

Documento con el cronograma y 
flujograma. GA2-250201022-AA1- 
EV03 

Inicio – 01/02//23 

Fin - 02/12/23 

 
Oscar Guerrero 

Cortes 

 

GA2-250201022-AA2. 
Exponer el proyecto 
audiovisual 

250201022-04. Exponer el 
storyboard de acuerdo a las 
necesidades del proyecto y 
del contexto 
RAP 22 

Evidencia de desempeño: 

 
Realizar video presentación del 
storyboard a través de la técnica 
"Elevator Pitch". GA2-250201022- 
AA2-EV01 

 
 

24 horas 

 

Inicio - 10/02/23 

Fin - 16/02/23 

 
 

Lina Marcela 
García 

GA2-220201501-AA1. 
Reconocer los principios y 
leyes físicas aplicados al 
contexto productivo. 

220201501-01. Identificar 
los principios y leyes de la 
física en la solución de 
problemas de acuerdo al 
contexto productivo. 
RAP 11 

Evidencia de conocimiento 
 
Cuestionario GA2-220201501-AA1- 
EV01 

 
 

12 horas 

 
 

Inicio - 10/02/23 
Fin - 25/02/23 

 
 
 

Ramiro 
Andrade 



 

 
 

 
  GA2-220201501-AA2. 

Interpretar y explicar los 
cambios físicos de los cuerpos 
según las teorías, leyes y 
principios. 

220201501-02. 

Solucionar problemas 
asociados con el sector 
productivo con base en los 
principios y leyes de la 
física. RAP 13 

Evidencia de producto: 

 
Video expositivo: experimento de 
aplicación. GA2-220201501-AA2- 
EV01 

 
 

12 horas 

 

Inicio - 13/02/23 

Fin - 25/02/23 

 

Ramiro 
Andrade 

GA2-220201501-AA3. 

Describir las manifestaciones 
de energía explicando las 
variables que 
intervienen según el contexto 
social y productivo 

220201501-03. Verificar las 
transformaciones físicas de 
la materia utilizando 
herramientas tecnológicas. 
RAP 13 

Evidencia de producto 

 
Informe de laboratorio. GA2- 
220201501-AA3-EV01 

 

12 horas 
 

Inicio - 14/02/23 

Fin - 25/02/23 

Ramiro 
Andrade 

 
 

GA2-220201501-AA4. 
Realizar experimentos que 
permitan interpretar y 
argumentar fenómenos de 
acuerdo con los principios y 
leyes de la física conforme con 
el contexto productivo. 

 
 

220201501-04. Proponer 
acciones de mejora en los 
procesos productivos de 
acuerdo con los principios y 
leyes de la física. 
RAP 12 

Evidencia de producto 
 
Video expositivo: experimento de 
aplicación. GA2-220201501-AA4- 
EV01. 

 

12 horas 
 

Inicio - 15/02/23 

Fin - 28/02/23 

Ramiro 
Andrade 

Evidencia de producto 

 
Bitácora: procesos desarrollados 
en la competencia. GA2-220201501- 
AA4-EV02 

 
 

12 horas 

 

Inicio - 16/02/23 

Fin - 24/02/23 

Ramiro 
Andrade 

 

GA2-240201528-AA1. 
Desarrollar procedimientos 
aritméticos para resolver 
problemáticas de la vida 
cotidiana. 

240201528-01. Identificar 
modelos matemáticos de 
acuerdo con los 
requerimientos del problema 
planteado en contextos 
sociales y productivo. 
RAP 43 

 

Evidencia de Conocimiento. 
 
Cuestionario procedimientos 
aritméticos. GA2-240201528-AA1- 
EV01 

 
 

12 horas 

 
 

Inicio - 17/02/23 

Fin - 28/02/23 

Ramiro 
Andrade 



 

 
 

 
  GA2-240201528-AA2. 

Resolver problemas de 
aplicación de situaciones de 
los contextos productivo y 
social a partir del uso de 
herramientas matemáticas. 

 

240201528-02. Plantear 
problemas matemáticos a 
partir de situaciones 
generadas en el contexto 
social y productivo. 
RAP 44 

 
 

Evidencia de Desempeño 
 

Planteamiento de ecuación. GA2- 
240201528-AA2-EV01 

 
 

12 horas 

 
 

Inicio - 18/02/23 
Fin - 28/02/23 

Ramiro 
Andrade 

GA2-240201528-AA3. 
Realizar un muestreo 
estadístico acerca de una 
situación contextualizada en la 
vida diaria. 

240201528-03. Resolver 
problemas matemáticos a 
partir de situaciones 
generadas en el contexto 
social y productivo. 
RAP 41 

 

Evidencia de producto 
 
Video sustentación. GA2- 
240201528-AA3-EV01 

 
 

12 horas 

 

Inicio - 28/02/23 

Fin - 01/03/23 

Ramiro 
Andrade 

GA2-240201528-AA4. Crear 
un algoritmo para sistematizar 
el cálculo de perímetros, áreas 
y volumen de figuras planas y 
sólidos regulares. 

240201528-04. Proponer 
acciones de mejora frente a 
los resultados de los 
procedimientos matemáticos 
de acuerdo con el problema 
planteado. 
RAP 42 

 

Evidencia de Desempeño. 
 

Algoritmo para el cálculo de áreas 
y volúmenes. GA2-240201528-AA4- 
EV01 

 
 

12 horas 

 
 

Inicio - 20/02/23 

Fin - 05/03/23 

Ramiro 
Andrade 

 
 

GA2-240202501.-AA1 
Reportar opiniones sobre 
situaciones cotidianas y 
laborales, pasadas y futuras en 
contextos sociales. 

 
 

240202501-02. 
Intercambiar opiniones 
sobre situaciones cotidianas 
y laborales actuales, 
pasadas y futuras en 
contextos sociales orales y 
escritos. 
RAP 35 

Conocimiento 

Cuestionario GA2-240202501- AA1- 
EV01 

 
 
 
 

 
48 horas 

Inicio - 26/02/23 

Fin - 10/03/23 

 

Laura Villa 

Desempeño: 
 

Vídeo entrevista virtual GA2- 
240202501-AA1-EV02 

Inicio - 03/03/23 

Fin - 10/03/23 

 

Laura Villa 

Producto: 
Crónica GA2-240202501-AA1- EV03 Inicio - 08/03/23 

Fin - 15/03/23 

 

Laura Villa 

GA2-240202501.-AA2 
Expresar opiniones sobre 
situaciones cotidianas y 

Conocimiento 
 

Cuestionario GA2-240202501- AA2- 
EV01 

 

48 horas Inicio - 10/03/23 

Fin - 20/03/23 

 

Laura Villa 



 

 
 

 
  laborales actuales, pasadas y 

futuras en contextos sociales 
 Desempeño 

 

Presentación GA2-240202501- 
AA2-EV02 

 
Inicio - 10/03/23 

Fin - 20/03/23 

 

Laura Villa 

Producto 
Documento escrito GA2- 
240202501-AA2-EV03 

 

Inicio - 15/03/23 
Fin - 20/03/23 

 

Laura Villa 

 
















